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EL REGRESO DEL JEDT ( LA GUERRA DE LAS GALAXIAS 11I1)

Ficha Técnica.

Director:
Guidn:
Actores:
Produccién:
Afio:

1. Introduccign

E1 Regreso del Jeds constituye 1a tercera pelicula de una serie de nueve ---
films que formarin e] conjunto de "La Guerra de las Galaxias"; serie que in-
troduce al cine el género de episodios, bastante comgn ya en las telenovelas.
AT parecer el intento ha sido fructifero comercialmente para sus productores
pues las ganancias con este filme sobrepasan todas Tas .expectaciones.

2. la gesta y el siglo XX.

Tos valores morales y militares de un Personaje para que sirviera de modelo
a 1as generaciones futuras. Recordemos a "La Chanson de Roland"; "ET1 Cantar
del Mio Cid"; "BeowuTf"; "ET Cantar de Tos Nibelungos"; etc.

En nuestro siglo, Ja cultura de masas intenta recrear estos patrones cultura
Tes empleando para ello a personajes ficticios. "Guerra de las Galaxjas" tie
ne entonces, por analogia, la funcidn de crear al héroe del espacio, espe---
cialmente recordado por salvar a su pueblo de peligros monumentales. Cumple
sobre todo con 1a funcién de crear nuevos mitos, propios de una sociedad de
consumo, y afianzar de esta manera ciertos valores en Tos espectadores de --

huestro tiempo. Enumeramos a continuacidn una serie de aspectos importantes
para la comprensién de este filme. :

3. E1 triunfo del bien sobre el mal.

Filmes como "La Guerra de las Galaxjas"; "Wiaje a las Estrellas"; "La Profe-
cia; "E1 Cristal Encantado"; "Tron"; etc. Se caracterizan por presentar una

idea maniquea del mundo, una idea que polariza a los seres humanos y Tos di-
vide en buenos y malos, sabios e ignorantes, haciendo depender la salvacign

de una nacidn o del mundo de un individuo; y ademds, haciendo del, problema -
de Ta salvacidn la razén de Ta pelicula. Al final el bien siempre triunfa y

por lo general hay un héroe que se identifica con &1, asi como también hay -
un anti-héroe que se identifica con el mal. :

4. La presencia de o ultramoderno y de 1o primitivo.

En filmes de este tipo es bastante frecuente encontrar contrastes maximos. -
Uno de ellos es 1a dicotomTa entre 1o primitivo y 1o moderno. Esta division
obedece a una simplificacion absurda de 13 realidad. Sin embargo, se ha he--

moderno manifestado en las escenas del espacio, la maravilla de las naves es
telares y 1o asombroso de los descubrimientos técnicos del futuro. *




Lo primitivo, por el contrario, se presenta en la mayoria de las escenas que
ocurren en la superficie: La cueva del Yaba, sitio en que Tos mismos robots
‘son sometidos a tortura; la tribu de Tlos abor1genes que ayudan a nuestro hé-
roe, expresion de T1a "simpatia", pero a la vez, encarnamiento de To primiti-
vo.

La contraposicifn entre estos dos aspectos desempefia un papel importante en
el desarrolio del filme. En cierta medida 1o primitivo se asocia con el bien
o la rusticidad del pensamiento. En cambio 1o moderno se asocia en general =
con 1o malo, To dafiino para el hombre. Por esta razdn.el héroe de la pelicu-
Ta, aunqgue hace uso de la técnica moderna, sin embargo, su poder reside en -
la "Fuerza", en el desarrollo de sus.capacidades mentales debido a un asceta
monje que ha sido su maestro.

Por otra parte, la division del mundo en primitivo y moderno tiene también -
la funcidn de hacer regresar la historia. En la medida en que el héroe se en
~frenta no s6lo a los movimientos del mal, sino que tiene también que enfren-
tarse a multitud de problemas y peligros de 1a vida primitiva y salvaje; en

esa medida sus hazafias son doblemente exaltadas.

5. E1 héroe de la GUerré de las Galaxias salvador de Ta humanidad.

Como en Tos dos filmes anteriores, el héroe estd tipificado como un salvador.
Maneja de manera habilidosa la espada, es muy apreciado entre su pueblo, ha
recibido una educacion especial, ha sido iniciado en los misterios del mundo
‘por una especie de mago hindi, es reconocido también por sus cualidades mora
les. E1 héroe 1lega a identificarse con la bondad absoluta, en tanto que el
personaje opuesto se identifica con 1a maldad absoluta. Inc1uso los ropajes
de los personajes los caracteriza facilmente: el bien viste ropas claras, en
tanto que el mal ropajes negros.

E1 resto de personajes del filme tiene la lnica funcidn de ayudar.u. oponerse
al héroe a cumplir su misidn, su "alto destino" para derrotar al mal y sal--
var a 1a humanidad del tirano que quiere esclavizarla.

En cierta manera esta pelicula tiene su correlato en muchas historieras de -
"paquines" como "Tarzan", "E1 Fantasma". En é&stas, el héroe por su sabiduria
y habilidad tiene la capacidad de salvar a los oprimidos. ET pueblo de abori
genes al que 1lega Luke es en cierta manera similar a Tas tribus indigenas -
de Tarzan o el Fantasma. En cierta manera, pues, Luke es el salvador de la -
humanidad que pretende ser esclavizada por el tirano mds poderoso que :ha co-
nocido el espacio.

6. E1 héroe de Ta Guerra de las Galaxias un predestinado.

Luke personaje de este filme es descendiente de reyes, una estirpe poderosa.
En este caso, la casta a la que pertenece el héroe le permite protagonizar -
de una manera mis "interesante" el papel que como predestinado le toca cum--
plir.iPor qué razén sdlo los herederos de reinos tienen la pos1b111dad de em
prender estas aventuras? La respuesta reside en una concepcién del mundo se-
gin T1a cual los hombres han sido presdestinados por una voluntad divina.

E1 héroe es también iniciado, es decir, tiene una educacidn especiail. Ha si-
do alumno de un Jedi, una especie de mago, sumo sacerdote, correlato de Mer-
1in en la historia del Rey Arturo. E1 mago le ayuda a Luke para que pueda de
sarrollar su "fuerza". Si se tiene en cuenta lo anterior, se verd que no so-
Tamente es la espada o la capacidad personal del héroe, 1a que lo saca de --
apuros, sino ciertas capacidades casi divinas que no tenemos el comin de los
mortales. De ahi que solamente el predestinado pueda 1levar a cabo tal empresa.




7. La infantilizacién del mundo.

En esta pelfcula como en Tas dos anteriores de la serie se infantiliza al -
adulto con la finalidad de hacerle mds accesibles los planteamientos. Los -
hombres conviven con los animales, las motos viajan a velocidad supersdnica,
el mundo de Tos suefios convive con la realidad "real". Hay muchas escenas -
de combate, donde T1a accidn desempefia un papel importante. SR
En fin esta pelicula nos presenta un mundo idilico, fantdstico, en el que -
1o importante vuelve a ser Ta diversidn. Si en algin momento la labor de los
directores cinematograficos de Ciencia Ficcidn fue hacer pensar al piblico,.
esta pelicula pretende solamente potenciar la diversidn, el juego, el entre
tenimiento, la aventura por la aventura misma.

8. La pe1Tcu1a y su estética.

La pelicula que hoy nos ocupa tiene caracteristicas estéticas superiores a
las de la Guerra de Galaxias I. Por cierto hay escenas en este filme con --
reales aportes a la historjograffa filmica, tal es el caso de las secuen---
cias de la Cueba del Yaba. En esta parte se ha creado una ambientacién con
caracteristicas verdaderamente artisticas que salvan a la pelicula de la --
reiteracion y el aburrimiento. En ella se han empleado escenas que recuer--
dan a "Alicia en el pais de las maravillas". Hay mucha riqueza imaginativa
y una real belleza tanto en los personajes que habitan Ta cueva como en mu-
chos de 1os aspectos que 1a ambientan. Ademds es la escena de sintesis plds
tica para ejemplificar la coexistencia entre To moderno.y lo primitivo, em-.
pledndose a menudo una ironizacidn de la razén. En Ta cueva los animales --
son en cierta manera los amos, en tanto que Tas mdquinas, resultado maximo
del intelecto, son encarnizadas. ,

Otro elemento importante en este filmees el trucaje cinematografico, uno de
Tos mds caros del cine contempordneo, que, junto con los elementos anterio-
res tiene la funcidn de hacer 1o mds "real" posible Ta ficcién, 1levar la -
imaginacioén a la categoria de realidad. :
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